DAS GARTNERSPIEL

Die vier Gartenzwerge versuchen die Ernte frei von Schadlingen zu halten und sorgen sich liebe-
voll um die angebauten Pflanzen. Hilf Ihnen dabei! Schneide alle Teile aus und bemale Sie bunt!

Alle Spieler starten mit einer Gartenzwergspielfigur auf dem Startfeld. Gewdrfelt wird reihum.
Der jiingste Spieler beginnt. Der Spieler, der an der Reihe ist, wiirfelt und zieht mit seiner Spiel-
figur die Zahl der Felder vor, die der Wiirfel anzeigt. Geht vom Feld, auf das gezogen wurde,
die Bohnenranke ab, klettert der Gartenzwerg an dieser Ranke ein Reihe nach oben. Landet
der Zwerg jedoch auf einem Feld, an dem ein Schadling wartet, muss er leider wieder nach
unten gehen. Zieht der Spieler auf ein Blumen-Feld, darf er zwei Felder weiter vorriicken. Nach
einem Zug ist immer der nachste Spieler an der Reihe. Sollte auf dem gewdirfelten Feld schon
ein Zwerg stehen, rutscht die Figur ein Feld weiter vor.

Das Spiel gewinnt, wer als erstes das Zielfeld, die Wolke, ganz oben erreicht. Das Feld muss mit
der Wiirfelzahl genau erreicht werden. Steht der Gartenzwerg kurz vor dem Ziel und die gewdir-
felte Zahl geht Uiber das Ziel hinaus, muss er stehen bleiben und er versucht sein Gliick beim
nachsten Zug. So einfach ist das Gartnerspiel!
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DIE KLEINE RAUPE DER ACHATEULE
FUTTERT DIE ERBEEREN WEG!
(EHE — JURUCK UND HLLF

DER KARTOFFELK AFER RICHTET
GROBEN SCHADEN AN GeHE ZUicK
UND HILF BEIM ABSAMMELN!
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DTE NACKTSCHNECKEN Fress
DEN GANZEN SALAT AN! CEH
TURUCK | UNDHILF BFIM

ABSAMMELN!




